
Cartaventura au Collège
Transformez vos élèves en apprentis auteurs 

d’un jeu de société !

Dès la rentrée 2023-2024, participez à un projet né de la collaboration entre Ophélie Gibert, 
enseignante, et BLAM!, éditeur de jeux de société, qui encourage l’apprentissage grâce au jeu de société 
moderne avec la gamme Cartaventura.

Cartaventura est une collection d’aventures 
narratives historiques au format poche.  
Les joueurs construisent leur aventure à l’aide 
de cartes proposant différentes options.

LA GAMME DE JEUX Cartaventura

LE DOSSIER PÉDAGOGIQUE

Organisées en séances et contenant chacune : 

Une fiche enseignant.e pour vous 
guider à travers l’activité proposée

Une fiche élève destinée à être 
photocopiée et distribuée aux élèves 

pour la bonne réalisation de la 
séance.

8 activités autour de Cartaventura
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Des outils de travail

Pour vous aider à réaliser votre propre jeu en classe.

Un lot de cartes vierges à 
compléter

Un scénario de 
démonstration 

LES MATIÈRES CONCERNÉES 

Facile à mettre en place pour un élève seul ou en binôme, le projet est guidé et adaptable : des séances 
dans d’autres matières peuvent être ajoutées pour apporter encore plus de contenu au projet. Anglais, 
Langue Étrangère, Arts plastique ou encore Éducation musicale.

FrançaisHistoire

LES SÉANCES

FAITES JOUER VOS ÉLÈVES À Cartaventura
POUR DÉCOUVRIR 1 ÉPOQUE, 1 LIEU 

ET 1 PERSONNAGE. 

Les séances proposées peuvent être utilisées de manières détachées et autonomes ou être travaillées dans 
leur ensemble afin de concevoir votre propre Cartaventura dans le cadre d’un usage scolaire. 



Matière(s) concernée(s)Cartaventura

Vinland

Lhassa

De 940 à 1010 en Europe

Milieu du XIXème siècle au milieu du 
XXème siècle, en Asie.

Erik le rouge, explorateur norvégien. 

Alexandra David-Néel, exploratrice 
Française.

Bass Reeves, shérif américain.

Jim Tully, vagabond, boxeur, 
écrivain et scénariste américain.

Ibn Battûta, explorateur marocain.

Époque et 
Continent

Personnage Principal

Oklahoma

Hollywood

Caravanes

Milieu du XIXème siècle au début du 
XXème siècle, en Amérique.

Début du XXème siècle, en Amérique.

XIVème siècle, en Afrique.

LE PROJET VOUS INTÉRESSE ?
Contactez-nous par mail à l’adresse : cartaventuraenclasse@blam-edition.com . Et n’hésitez pas à 

partager le projet avec celles et ceux que vous penseriez intéressé.e.s par l’aventure ! !


