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Séquence 1

Activité 1 - Le vocabulaire de la bande dessinée

 Observe attentivement la planche ci-contre et légende les sept éléments indiqués
grâce à la liste suivante : numéro de planche - case (ou vignette) - bande, bulle (ou
ballon, phylactère) - cartouche (ou récitatif) - onomatopée - dessin indiquant un
mouvement

Relie chaque mot à sa définition :

Les traits et les dessins qui traduisent un mouvement, un sentiment
(surprise, colère, peur...) ou une sensation (douleur,
étourdissement...) sont appelés les "emanata".

 Dans un album de bande dessinée, chaque page s'appelle une "planche".
 

a. Dans la case 2, entoure en rouge les traits qui montrent les gestes rapides des deux
Gaulois.
b. Dans les cases 5 et 6, avec quels emanata le dessinateur a-t-il représenté la
douleur des personnages ?

Que pouvons-nous deviner au sujet de cet
album, avant même de l'avoir lu ?

a. Observe la posture des personnages et celle des chevaux.
Quelles impressions donnent-elles ? À quoi peut s'attendre le
lecteur ?
b. Que peut contenir le sac porté par Obélix ?
c. Le titre de l'album, Le Tour de Gaule d'Astérix, est une
allusion à une compétition sportive très célèbre en France :
laquelle ? 
d. Qu'est qui peut pousser les deux amis à entreprendre un
tour de Gaule ? Imagine en deux ou trois phrases ce qui les a
incités à faire ce voyage.

.............................................................



La recherche documentaire : quel était le nom latin des villes ?

Le scénario (ou synopsis ; l'histoire est racontée dans un
long texte entièrement rédigé).

Le découpage (l'histoire est racontée dans plusieurs textes
courts, case par case)

Le dessin (les cases et leur contenu sont dessinés au
crayon, puis à l'encre)

Activité 2 - Comment créer une bande dessinée ?

Pour réaliser l'album, les auteurs ont suivi les étapes suivantes. Replace chaque étape dans
l'ordre et trouve l'image correspondante.

La sélection des villes que traverseront les héros de l'histoire.



Activité 3 - De la bande dessinée au récit d'aventures

Dans chaque péripétie, Astérix et Obélix affrontent une situation difficile et trouvent un
moyen de s'en sortir.

a. Retrouve à quelle planche les vignettes ci-dessous appartiennent. Indique quelle épreuve
les héros doivent surmonter : une trahison - une rencontre avec les Romains - un accident.
Puis indique par quel(s) moyen(s) ils s'en sortent : la force - la ruse - l'aide d'un autre
personnage - la fuite

b. Dans l'album, choisis une autre épreuve que les héros surmontent. Indique le numéro de la
planche, l'épreuve qu'ils rencontrent et le moyen qu'ils emploient pour la surmonter.

À présent, raconte une de ces péripéties avec des phrases complètes.

a. Choisis une épreuve que les héros affrontent et raconte-la en une ou deux phrases.
b. Ajoute une phrase pour raconter par quel moyen les héros s'en sortent. Commence par un mot
de liaison de ton choix : mais, cependant, heureusement, par chance, c'est alors que...

des repères de temps : puis - aussitôt - soudain.
des compléments de lieu : à quelques pas derrière eux - à gauche - dans leur dos - à l'angle de la rue
- à droite.

Les vignettes ci-dessus (planche 7) ont été transformées en un récit. Complète ce récit, de manière à
guider le lecteur, comme s'il ne voyait pas les illustrations. Tu utiliseras :

Transforme chaque 



............................................................. ............................................................. .............................................................

............................................................. ............................................................. .............................................................

Activité 4 - Comment construire un personnage de bande
dessinée ?

a. Choisis l'un des six personnages. Fais la liste de tous ses traits physiques. N'oublie pas de
décrire sa tenue et ses accessoires.
b. Ajoute tes propres observations : quels traits de caractère transparaissent dans son apparence,
son attitude, sa posture ?
c. Grâce à quel(s) détail(s) comprends-tu immédiatement qu'Astérix, Quatrédeuxsix et César
Labeldecadix sont gaulois ?
d. Grâce à quel(s) détail(s) comprends-tu immédiatement que Lucius Fleurdelotus, Gracchus
Nenjetépus et Petilarus sont romains ? Identifie le légionnaire, le centurion et le préfet.

L'apparence du personnage

Le caractère  du personnage
a. Quels adjectifs pouvez-vous employer pour désigner les qualités d'Astérix ? Et les défauts
de Quatrédeusix ?
b. À partir des adjectifs ci-dessous, qui évoquent les qualités et les défauts des personnages,
forme des couples de synonymes :
adroit - véreux - loyal - retors - habile - vantard - intègre - intelligent - courageux - irritable -
honnête - vaillant - fanfaron - irascible - fin - sournois - fidèle - malhonnête.
c. Trouve un antonyme pour chaque couple de synonymes.

a. Obélix a plusieurs défauts ! Associe à chaque case deux adjectifs qui décrivent son comportement, parmi
ceux de la liste : glouton - irritable - gourmand - égoïste - susceptible - individualiste.
b. Observe les deux cases ci-dessous : comment Obélix réagit-il face à ces deux situations ? Quel trait de sa
personnalité apparaît ici ?

a. Le personnage de César
Labeldecadix est un stéréotype d'un
habitant de Marseille. Pourquoi ce
personnage nous fait-il rire ? Cite
des passages précis de la BD.
b. Quel personnage de l'album te
fait le plus rire ? Explique pourquoi
en citant au moins un exemple précis
dans l'histoire.

a. Les auteurs ont décidé de nommer le préfet "Fleurdelotus". Ce nom correspond-il au caractère du
personnage ? Pourquoi ?
b. En quoi ce nom est-il comique ?
c. Peux-tu nommer un autre personnage de l'album dont le nom est un jeu de mots ?
d. C'est dans cet album qu'Idéfix fait sa première apparition ! Il n'a pas encore nom. René Goscinny
l'appelle "le petit chien". Dans quelle planche Idéfix apparaît-il pour la première fois ?
e. Les auteurs lancent un concours : les lecteurs devront lui trouver un nom. Certains ont proposés
Patracourcix, Papeurdurix, Trépetix, Paindépix, Toutousanprix... Quel autre nom pourrais-tu proposer ?
f. À votre avis, pourquoi les deux auteurs ont-ils finalement retenu le nom Idéfix ?

Le nom des personnages

Dans un texte entièrement rédigé, on peut désigner un personnage autrement que
par son nom : on utilise son apparence, son caractère, son origine, son métier,
sa fonction... pour créer des périphrases et éviter les répétitions.

Par exemple, quel personnage est désigné par cette périphrase : "le petit guerrier moustachu" ?



.................................

................................. .................................

................................. .................................

.................................

Petite Évaluation 

Nom :......................... Prénom : .........................

Obélix : ...............................................................................................................................................................................

.Idéfix : ................................................................................................................................................................................

Idéfix : .................................................................................................................................................................................

Obélix : ...............................................................................................................................................................................

Idéfix : .................................................................................................................................................................................

Astérix et Obélix : ...........................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................................

Pour supprimer les répétitions, remplace les noms surlignés par des périphrases. Pense à
utiliser des adjectifs qualificatifs pour préciser l'apparence ou le caractère du personnage.

À ton tour, crée un nouveau personnage ! Imagine qu'Astérix et Obélix font sa rencontre dans un
nouvel épisode entre deux étapes de leur voyage.

a. Commence par établir sa fiche d'identité. Attention, son nom doit être un jeu de mots !
b. FACULTATIF Si tu le souhaites, tu peux dessiner ton personnage.

Il est l'heure de me montrer tes connaissances en BD ! Légende les cinq éléments entourés
ou encadrés.

Gare à toi ! Si tu te trompes, tu finiras tout droit 
dans l'arène avec les lions !

Carte d'identité

Dessin (facultatif)

c. En quelques lignes, rédige son portrait physique et moral avec des phrases complètes. (Et oui,
l'orthographe compte !)

d. Sur une demi-feuille, rédige un paragraphe qui décrit la rencontre entre nos deux célèbres
gaulois et ton personnage. Ton texte devra contenir : un repère de temps (souligné en bleu), deux
compléments de lieu (soulignés en noir) et une périphrase (soulignée en vert).

...............................................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................................



................................. ................................. .................................

................................. ................................. ................................. .................................

Activité 5 - Les verbes de parole

Observe la vignette ci-contre. Elle a été
transformée en texte rédigé. Choisis parmi les
verbes de parole suivants : hurla - chuchota -
commença - ordonna - susurra - vociféra - conseilla
- intima - chanta ; puis complète le texte. Quels
verbes de paroles pourrait-on employer pour
montrer : 

A. Que le centurion donne des instructions : "Saisisss", ........................................................... le
centurion.
B. Que le centurion s'exprime de manière à être entendu de tous : "Saisisssss",
................................................................... le centurion.
C. Que le centurion n'a pas le temps de terminer sa phrase : "Saisissss",
................................................................. le centurion.

Observe attentivement les bulles des cinq cases ci-dessus.
a. Décris leur taille et leur forme. Qu'ont-elles d'original ?
b. Qu'indiquent-elles sur la manière dont les personnages s'expriment (ton, volume,
émotions) ?

Si on transforme ces bulles en texte rédigé, on obtient les phrases ci-dessous.
Complète-les en utilisant les verbes de parole suivants : chantonna - pouffa -
gémit - grommela - se dit - se lamenta - pensa - fredonna - s'esclaffa - maugréa.

Il y a deux réponses correctes pour chaque phrase.

A. "Maman !", ............................................................... le centurion.

B. "Mmgnonmngongnon !", .................................................. Fleurdelotus.

C. "Dors mon p'tit Quinquin...", ................................................ le marchand de bêtises.

D. "Houahouahoua !" ................................................................ Obélix.

E. "Mais ce sont les deux Gaulois que les Romains recherchent partout !", .....................

.................................................................................. Quatrédeusix.

Activité 6 - Préciser un ton ou une émotion : les compléments de
manière

Dans chacune de ces cases, identifiez la (ou les) émotion(s) exprimée(s) par les personnages :
joie, agacement, colère, surprise, gêne, peur, assurance.

À partir des cases ci-dessus, complète les phrases en t'aidant des listes suivantes. Cherche dans
le dictionnaire le sens des mots que tu ne connais pas ! Plusieurs réponses sont possibles.

A. "- Mais, mais... ces Gaulois sont féroces ! Doués d'une force magique ! ..., protesta Nenjetépus, l'air
anxieux.
- Tatatatata ! Rien du tout ! Sonnez le rassemblement !, ...................................... Fleurdelotus, d'un ton ..............
...................................... ."
B. "- Les Romains !, ............................... Astérix, l'air ................................... .
- Chic !, ................................. Obélix, .................................. ."
C. "Eeeeh ! Pas si vite ! Mais où allez vous ? Arrêtez !", .................................. le légionnaire ............................... .
D. "Vous ne le regretterez pas...", .................................... le vendeur de chars, ..................................... .
E. "Par Jupiter !", ........................................ le centurion, ......................................... .
F. "Je... je ne sais pas, moi, votre ami est parti... Je n'avais pas à le retenir...", .................................
Quatrédeusix, .............................................. .
G. "La révolution ! L'émeute ! Le massacre ! La guerre ! La grosse catastrophe !" ................................ César,
................................................... .



Sur une demi-feuille, transforme la case ci-
contre en un dialogue entièrement rédigé.
Tu utiliseras des verbes de parole et des
compléments de manière pour préciser sur
quel ton parlent les personnages.

Vos phrases seront construites de la
manière suivante : paroles + verbe de
parole + nom ou paraphrase désignant le
personnage + complément de manière.

Petite évaluation sur le dialogue !

Sur une demi-feuille, transforme la case ci-
contre en un dialogue entièrement rédigé.
Tu utiliseras des verbes de parole et des
compléments de manière pour préciser sur
quel ton parlent les personnages.

Petite évaluation sur le dialogue !
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Petite évaluation sur la descriptionActivité 7 - Rédiger une description de paysage ou de décor

Évaluation finale

Il va te falloir une bonne dose de potion magique pour
accomplir cette dernière tâche !

BROUILLON - Au cours de leur tour de Gaule, Astérix et Obélix font étape à Labrit : Qui vont-ils rencontrer ?

Est-ce un ennemi ou un allié ? Que vont gagner ou perdre nos héros à la fin de cette aventure ? Quelle spécialité

locale vont-ils rapporter ? Vous pouvez reprendre la carte d'identité de l'un de vos personnages.

SCÉNARIO - Comme René Goscinny, écrivez votre péripétie (aventure) dans le détail (maximum une feuille).

Pensez à reprendre les expressions, les adjectifs, les verbes de parole et les différents compléments que nous

avons étudiés. Attention à écrire correctement et proprement. Les dialogues doivent être entièrement rédigés.

DÉCOUPAGE - Il va falloir découper votre scénario pour connaître le nombre de vignettes nécessaires sur votre

planche, leurs tailles et les différentes bulles dont vous aurez besoin.

DESSIN - Il est temps de placer vos bulles et de dessiner votre bande dessinée ! Si vous ne vous sentez pas à

l'aise en dessin, vous pouvez chercher sur internet et imprimer des images d'Astérix et Obélix.

En binôme, vous allez réaliser votre propre planche de bande dessinée ! Vous allez devoir reprendre tous les

éléments que nous avons étudiés en classe. Il va falloir suivre les étapes suivantes :

1.

2.

3.

4.

TRÈS IMPORTANT : Lorsque vous avez
terminé une étape, vous devez
impérativement me présenter votre
passeport gaulois pour valider votre
étape. Tant que celui-ci n'est pas
tamponné, vous ne pouvez pas passer à
la suite. Vous serez évalués à chaque
étape du projet.



Brouillon

Notre idée est courte, elle peut tenir sur une planche.
Notre aventure se passe à Labrit.
Notre projet est cohérent, simple à comprendre pour le lecteur.
À la fin de notre aventure nos héros gagnent ou perdent quelque
chose.

TAM

PO
N

Notre rédaction respecte les consignes suivantes : 

Notre récit respecte les éléments validés lors de l'étape du brouillon.
Notre texte tient sur une page.
Notre rédaction comporte une description du lieu et des personnages.
Nos phrases sont construites correctement.
Nous avons été attentif à la grammaire : accords, conjugaison, orthographe.

Nous avons repris les différents éléments étudiés en
classe : adjectifs - compléments de lieu, de temps et de
manière - périphrases - éléments comiques - verbes de
parole variés.
Nos dialogues sont construit correctement.

TAM
PO

N
TAM

PO
N

Notre découpage respecte les consignes suivantes : 

 p
as

sep
ort gaulois 

Nom : .............................................................

Prénom : .......................................................

Nom : .............................................................

Prénom : .......................................................

Notre idée respecte les consignes suivantes : 

Astérix et Obélix sont les personnages principaux de notre aventure
(ou au moins un des deux).
Ils rencontrent un personnage que vous avez imaginé (nom, fonction,
tenue, traits physique, traits de caractère).
On comprend rapidement qu'il s'agit d'une bonne ou d'une mauvaise
rencontre.

Scénario Découpage

Collage
Dessin

Notre récit tient sur une planche.
Notre découpage est respecte notre scénario.
Nos choix de vignettes et de bulles sont cohérents avec le message que nous
souhaitons faire passer.
Nous savons comment nous allons réaliser notre planche : 



Activité au fil de la lecture - Le voyage d'astérix et Obélix

Au fil de ta lecture, retrouve chaque étape du récit en répondant aux questions du tableau ci-
dessous.

a. Dans la dernière planche de l'album, les deux Gaulois montrent à
Fleurdelotus les spécialités qu'ils ont rapportées. Quel intérêt cette
vignette présente-t-elle pour les lecteurs ?

b. Les aventures des deux amis ont-elles apporté quelque chose de
nouveau aux villageois ? Leur vie a-t-elle changé ?

c. As-tu déjà lu ou vu d'autres missions d'Astérix ? Si oui, comment se
termine chacune de ses aventures ?

Mots & expressions 
que je ne comprends pas


