I de Gaule
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ACTIVITE 1 - L& VOCABULAIRE DE LA BANDE DESSIHIEE ’

Dans un album de bande dessinée, chaque page s'appelle une "planche"~

SEQUENCE 1 Ie t 1

o
= (N

1 ) Observe attentivement la planche ci-contre et légende les sept éléments indiqués
grace a la liste suivante : numéro de planche - case (ou vignette) - bande, bulle (ou
ballon, phylactere) - cartouche (ou récitatif) - onomatopée - dessin indiquant un
mouvement

\?__) Relie chaque mot a sa définition :

e 1.Image délimitée par un filet noir ;

A. Planche ° Uensemble de ces images forme une planche.
B. Bande . e 2. Encadré commentant Uaction.

C. Case (ou vignette) ° e 3. Lettres qui imitent un bruit, un son.

D. Cartouche (ou récitatif) . e 4, Suite de plusieurs cases, qui se lit de

gauche a droite.

E. Bulle (ou ballon, phylactére)

F. Onomatopée . e 5.Nom donné a une page de bande dessinée.

e 6. Espace entouré d’un trait, qui rapporte
les paroles ou pensées des personnages.

Les traits et les dessins qui traduisent un mouvement, un sentiment
(surprise, colere, peur...) ou une sensation (douleur,
étourdissement...) sont appelés les "emanata".

\3) a. Dans la case 2, entoure en rouge les traits qui montrent les gestes rapides des deux
Gaulois.
b. Dans les cases 5 et 6, avec quels emanata le dessinateur a-t-il représenté la
douleur des personnages ?

Que pouvons-nous deviner au sujet de cet

R. GOSCINNY lsto,r[%.unmzo \y album, avant méme de l'avoir lu ?

a. Observe la posture des personnages et celle des chevaux.
Quelles impressions donnent-elles ? A quoi peut s'attendre le
lecteur ?

b. Que peut contenir le sac porté par Obélix ?

c. Le titre de l'album, Le Tour de Gaule d'Astérix, est une
allusion a une compétition sportive tres célebre en France :
laquelle ?

d. Qu'est qui peut pousser les deux amis a entreprendre un
tour de Gaule ? Imagine en deux ou trois phrases ce qui les a
incités a faire ce voyage.
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ACTIVITE 2 - COMMENT CREER UNE BANDE DESSINEE 2
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m Pour réaliser l'album, les auteurs ont suivi les étapes suivantes. Replace chaque étape dans
[P l'ordre et trouve l'image correspondante.
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ACTIVITE 3 - DE LA BANDE DESSHIEE AU RECIHT D'AVENTURES : B\ cxdeh ;?Z :;e:.ll.:s-:!f

)

\U Dans chaque péripétie, Astérix et Obélix affrontent une situation difficile et trouvent un
moyen de s'en sortir.

a. Retrouve a quelle planche les vignettes ci-dessous appartiennent. Indique quelle épreuve
les héros doivent surmonter : une trahison - une rencontre avec les Romains - un accident.
Puis indique par quel(s) moyen(s) ils s'en sortent : la force - la ruse - l'aide d'un autre
personnage - la fuite
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\_5) Les vignettes ci-dessus (planche 7) ont été transformées en un récit. Compléte ce récit, de maniére a
guider le lecteur, comme s'il ne voyait pas les illustrations. Tu utiliseras :
e des repéeres de temps : puis - aussitét - soudain.
e des compléments de lieu : a quelques pas derriere eux - a gauche - dans leur dos - a l'angle de la rue
- a droite.

________________________________ \ i, Une voix s'exclama : « Halte !'». Surpris, Astérix et Obélix se retournérent
Planche n° Epreuve Moyen employé et apercurent, ... , un groupe de soldats qui les regardait d'un air menacant.
Leur chef s'écria : «Attrapons-les !». ... .. , les deux amis prirent la fuite ; ... ,
A
.............................................................................................................................................................................................................................................................................................. iI.S tournérent I [ et réussirent é semer leurs adversairesI
B
.............................................................................................................................................................................................................................................................................................. \ N Transforme chaque
\ v:r:ﬁif‘rl’z‘:.'
c el
D ..............................................................................................................................................................................................................................................................................................
E

b. Dans l'album, choisis une autre épreuve que les héros surmontent. Indique le numéro de la
planche, l'épreuve qu'ils rencontrent et le moyen qu'ils emploient pour la surmonter. - ‘ - De6 Vorasmis !

ALLONS LES
PETRAUSSER .

\?__) A présent, raconte une de ces péripéties avec des phrases complétes.

a. Choisis une épreuve que les héros affrontent et raconte-la en une ou deux phrases.
b. Ajoute une phrase pour raconter par quel moyen les héros s'en sortent. Commence par un mot
de liaison de ton choix : mais, cependant, heureusement, par chance, c'est alors que...




AGTIVITE & - GOMMENT COMSTRURRE OB DERSOMMAGE DE BaME & —————— | E— |

DESSINEE 2
L'APPARENCE DU PERSONNAGE

Astérix Quatrédeusix

César Labeldecadix Gracchus Nenjetépus Petilarus

a. Choisis l'un des six personnages. Fais la liste de tous ses traits physiques. N'oublie pas de
décrire sa tenue et ses accessoires.

b. Ajoute tes propres observations : quels traits de caractére transparaissent dans son apparence,
son attitude, sa posture ?

c. Grace a quel(s) détail(s) comprends-tu immédiatement qu'Astérix, Quatrédeuxsix et César
Labeldecadix sont gaulois ?

d. Grace a quel(s) détail(s) comprends-tu immédiatement que Lucius Fleurdelotus, Gracchus
Nenjetépus et Petilarus sont romains ? ldentifie le légionnaire, le centurion et le préfet.

LE CARACTERE DU PERSONNAGE

\?_) a. Quels adjectifs pouvez-vous employer pour désigner les qualités d'Astérix ? Et les défauts
de Quatrédeusix ?
b. A partir des adjectifs ci-dessous, qui évoquent les qualités et les défauts des personnages,
forme des couples de synonymes :
adroit - véreux - loyal - retors - habile - vantard - intégre - intelligent - courageux - irritable -
honnéte - vaillant - fanfaron - irascible - fin - sournois - fidele - malhonnéte.
c. Trouve un antonyme pour chaque couple de synonymes.

86T ToudouRs LA méMe e
gua.t-;: .:';i-.'ﬁfs :J;T—E, C'BST Pas ASTER?X 7 GA SE!,‘T
STE ET CBST PAS JuSTE... 8™ 1 H
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QU'A ALLER EN CHERCHER...

a. Obélix a plusieurs défauts ! Associe a chaque case deux adjectifs qui décrivent son comportement, parmi
ceux de la liste : glouton - irritable - gourmand - égoiste - susceptible - individualiste.

b. Observe les deux cases ci-dessous : comment Obélix réagit-il face a ces deux situations ? Quel trait de sa
personnalité apparait ici ?

A LA VILLE 26T BIEN PEUT-ETRE Y QuesT-CE QUL A
Le personnage de Cesar GARDEE... L ¥ A DES Qu'iLs ATTENDENT /i v_T_czp\:z COMME ¢A,
2uT D'UN

MAS Toi, OBEL'X,
Ta N'AS PAS SonMEL 7

a.

\@ Labeldecadix est un stéréotype d'un [““arir ?i“w’\"““’“"“’“"""
habitant de Marseille. Pourquoi ce [g (s
personnage nous fait-il rire ? Cite
des passages précis de la BD.
b. Quel personnage de l'album te
fait le plus rire ? Explique pourquoi
en citant au moins un exemple précis
dans ['histoire.

LE NOM DES PERSONNAGES

\?) a. Les auteurs ont décidé de nommer le préfet "Fleurdelotus". Ce nom correspond-il au caractére du
personnage ? Pourquoi ?
b. En quoi ce nom est-il comique ?
c. Peux-tu nommer un autre personnage de l'alboum dont le nom est un jeu de mots ?
d. C'est dans cet album qu'ldéfix fait sa premiere apparition ! Il n'a pas encore nom. René Goscinny
l'appelle "le petit chien". Dans quelle planche |défix apparait-il pour la premiére fois ?
e. Les auteurs lancent un concours : les lecteurs devront lui trouver un nom. Certains ont proposés
Patracourcix, Papeurdurix, Trépetix, Paindépix, Toutousanprix... Quel autre nom pourrais-tu proposer ?
f. A votre avis, pourquoi les deux auteurs ont-ils finalement retenu le nom Idéfix ?

Dans un texte entierement rédigé, on peut désigner un personnage autrement que
par son nom : on utilise son apparence, son caractére, son origine, son métier,
sa fonction... pour créer des périphrases et éviter les répétitions.

Par exemple, quel personnage est désigné par cette périphrase : "le petit guerrier moustachu" ?



PE"‘”‘E EVA[UAI'ON \y A ton tour, crée un nouveau personnage ! Imagine qu'Astérix et Obélix font sa rencontre dans un

nouvel épisode entre deux étapes de leur voyage.
NOM :...ooeeneeecerecncnrees PRENOM 5 oo,

\) Pour supprimer les répétitions, remplace les noms surlignés par des périphrases. Pense a

a. Commence par établir sa fiche d'identité. Attention, son nom doit étre un jeu de mots !
b. FACULTATIF Si tu le souhaites, tu peux dessiner ton personnage.

utiliser des adjectifs qualificatifs pour préciser l'apparence ou le caractere du personnage.
C’'est devant une boutique de charcuterie qu'Obélix croise pour la premiére fois le chemin CARTE D IDENTITE
d’ldéfix. Obélix ne le sait pas encore, mais Idéfix deviendra son fidele compagnon dans toutes
ses aventures. Pour le moment, |défix, qui ne posséde pas encore de nom, se contente de suivre
discrétement Obélix durant son tour de Gaule. Sans relache, des rues de Lutéce jusqu’au petit N 5
Village gaUlOIS, |défix Court derrlére AStérlx et Obél.lX ........ S } .’ ................................................................
Nationalite : ...l
OBBLIX & ettt ettt ettt et e st e st ea et et et et e ae e At e Rt e Rt e Rt et e ea e eaeeateR s e Rt e Rt et e b e e b e eRteR b et e b e et eatentent et entenees Caractéristiques physiques -
AAETIX 1 ettt ettt ettt b bt et s st et ba s s tebessanaesesnansesesnansesennaeneneneneere e
LAETIX & ettt ettt ettt b e s Rt et ek R e R ARt e A bk R e ARt e b b e ks e Attt e b s eResene et bt e senenernaes Aide ou opposant: ...
OBBLIX & ovvireeireirtiet ittt T
o Caractere: ... .. . .
LAETIX & ettt ettt btttk s ettt ese ket enene bt et esesenenennetesesenenenenenesesenennnnnnnneneneennnns bbbt
ASTAIIX ©1 OBBLIX .ot es e s e e ss e ees e s eeses e s sesaeesesees s seseeses s eeseessssesseeeeees Metier ou fonction : ...
............................................................................................................................................................................................... Lieu ou les deux héros
lerencontrent: .. ...,
92 Accent et/ou expression favorite :
Il est 'heure de me montrer tes connaissances en BD | Légende les cing lEMENts @NtOUrES
ou encadrés.

DESSIN (FACULTATIF)

c. En quelques lignes, rédige son portrait physique et moral avec des phrases complétes. (Et oui,
l'orthographe compte !)

GAREA TOL!SITUTE TROMPES, TU FINIRAS TOUT DROIT

DANS L'ARENE AVEC LES LIONS ! d. Sur une demi-feuille, rédige un paragraphe qui décrit la rencontre entre nos deux célebres
gaulois et ton personnage. Ton texte devra contenir : un repere de temps (souligné en bleu), deux
compléments de lieu (soulignés en noir) et une périphrase (soulignée en vert).




ACTIVITE 6 - PRECISER UM TORN OV UNE EMOTION ¢ LES COMPLEMENTS DE
MANIERE

\9 Dans chacune de ces cases, identifiez la (ou les) émotion(s) exprimée(s) par les personnages :

ACTIVITE 5 - LES VERBES DE PAROLE
@

e e e, 7 Observe la vignette ci-contre. Elle a été
transformée en texte rédigé. Choisis parmi les

verbes de parole suivants : hurla - chuchota -
commenca - ordonna - susurra - vociféra - conseilla

joie, agacement, colére, surprise, géne, peur, assurance.

- intima - chanta ; puis compléte le texte. Quels ‘ ................................. ’ ‘ ................................. ’ ‘ ................................. ’
it- 15... MATS 2BS SadLot . =T T 3 — —_— <
verbes de paroles pourrait-on employer pour f\z:f:ﬁ?ﬁﬁsgé}}!; e R T EEEH! PAS Si VITE ! MAIS
montrer : G pomint L iveic 3 A o0 ALLEZ-VOUS 7
TTATTTA | Rign ARRETETL H#f
L] Sz 1o _ 3
A. Que le centurion donne des instructions : "SaisiSSS", ... le s :"‘% f
centurion. / o
B. Que le centurion s'exprime de maniére a étre entendu de tous : "Saisisssss", /.
................................................................... le centurion.
C. Que le centurion n'a pas le temps de terminer sa phrase : "Saisissss", A 5 g
................................................................. le centurion.
A % JE... JE NE SA1S PAS, RoMAné | 1 Tu Nous BMPECHES DR
50;&5‘:’;9 “::sssns NOUS NE L8 ﬁi;ﬁm‘;‘&z 5{ t;n‘r’:,.. ;:fz‘-;:,?: "‘t Ps”"r:l:‘;..g‘:i s

Nods LA PRENONS,
LeTTa MERVEILLE.

MASSILIA, FAVAETRE TRREIBLE !
LA REVOLUTION ! L'EMEUTE !
LE MASSACRE ! LA GUERRE !/
LA GROSSE CATASTROPHE /

RESRETTERET

RETENIR...

MMENONMNEONENDON ! A H 0 u‘ ”o”A ” 5:::::if;_‘z: f;‘_::;f::
oy HoUA™ HOHOHoHo, =
—7L]
o =

\?_) Observe attentivement les bulles des cing cases ci-dessus.
a. Décris leur taille et leur forme. Qu'ont-elles d'original ?
b. Qu'indiquent-elles sur la maniere dont les personnages s'expriment (ton, volume,
émotions) ?

\2) A partir des cases ci-dessus, compléte les phrases en t'aidant des listes suivantes. Cherche dans
le dictionnaire le sens des mots que tu ne connais pas ! Plusieurs réponses sont possibles.

Complément de maniére : «lair ... / d’'une voix ... /

AR LB sur un ton .../ le visage ... » + adjectifs

bredouilla - demanda - vociféra - s'exclama - satisfait - écarlate - interloqué - embarrassé - agacé -
assura - se réjouit - rugit - supplia - promit - sQr de lui - paniqué - suppliant - angoissé - content -
sursauta - balbutia - ordonna - rétorqua - jubila. = impérieux - ahuri - menacant - confiant - tremblotant.

\y Si on transforme ces bulles en texte rédigé, on obtient les phrases ci-dessous.
Compléte-les en utilisant les verbes de parole suivants : chantonna - pouffa -
gémit - grommela - se dit - se lamenta - pensa - fredonna - s'esclaffa - maugréa.

A. "- Mais, mais... ces Gaulois sont féroces ! Doués d'une force magique ! ..., protesta Nenjetépus,

o J

Il y a deux réponses correctes pour chaque phrase.

- Tatatatata ! Rien du tout ! Sonnez le rassemblement |, .......cccoovveveveeeennnnne. Fleurdelotus, d'un ton ..............
AT™Maman " s le centurion. - "
B. "MMgNONMNGONGNON 1", w.oooooooeoeeeeeeeeeeeeeeeeese oo Fleurdelotus. B."- Les Romains |, ... AStErix, L'air ..., .

. . o . = Chic !, v, (0] o7=1 1)~ U S

€. "Dors mon Pt QUINQUIN...", v le marchand de betises. C. "Eeeeh ! Pas si vite | Mais ou allez vous ? Arrétez 1", ......coeeevecveeecennn. le légionnaire .......ccccceeeveevecnnee. .
D. "Houahouahoua !" ... Obélix. D. "Vous ne le regretterez pas...", .o le vendeur de chars, .....veeeceevceererenne, .
E. "Mais ce sont les deux Gaulois que les Romains recherchent partout I", ... E. "ParJu.plter ", e R le c§nturlon, e s : .

F. "Je... je ne sais pas, moi, votre ami est parti.. Je n'avais pas a le retenir..", ...
.................................................................................. Quatrédeusix. QUALrEAEUSIX, w.vvuvevereeeeeeeeeeeeeeeesees e

G. "La révolution ! L'émeute ! Le massacre ! La guerre ! La grosse catastrophe !" .......cccoooveveeveevenenee. César,
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PETITE EVALUATION SUR LE DiALOGUE !

MAS ON S'ELOIGNE DE 4 36 N SuiS PAS SRoS ! Now B
x cote i cesTimrrapen! (A massiia S e RS
7 e Sur une demi-feuille, transforme la case ci-

contre en un dialogue entierement rédigé.
Tu utiliseras des verbes de parole et des
compléments de maniere pour préciser sur
quel ton parlent les personnages.

Vous utiliserez des verbes de parole

et des adjectifs pour préciser sur
d’un ton ... /le visage .... (+ adjectif)

en un dialogue entierement red

quel ton parlent les personnages.
Vos phrases seront construites
expression désignant le personnage
qui parle + lair... / d’une voix ... /

de la maniere suivante
verbe de parole + nom ou

= ouis ons cxos now | 1Fansformez la case ci-contre
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Sur une demi-feuille, transforme la case ci- §§

MAIS ON S'ELOIENE DE : 36 N8 Suis PAS GROS | NoN . . T s

LA CBTe ! ZESTiMPRUDENT ! w TS RNELRE ) contre en un dialogue entierement rédigé. - i
OU ALLEZ-Vous =

Tu utiliseras des verbes de parole et des
compléments de maniére pour préciser sur
quel ton parlent les personnages.
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ACTIVITE 7 - REDIBER UHNE DESCRIPTION DE PAYSAGE OV DE DECOR PETITE EVALUATION SUR LA DESCRiPTiON

Comparez attentivement cet extrait
du découpage de la planche 37
avec la case correspondante.

CASE lj=5-7-8 Au milééu d'une
grande place rectangulaire et
nue, s?'6ldve une sorte d'estra-

poses les deux brigands, retenus
chacun par un carcan de fer et ume
chaine cqui les lie & un pobeau
centra. Sur l'estrade aussi, le
général lMotus falt un speech, on
montrant du doigt le sac de vie-
tuailles cul est 1a Sganlements
Autour de l'estrade, des légion-
nalres en armes font la garde.

Et sur la place, d¢s Gaulols et
des Cauloises nul ecoutent sombre-
ment le specch grandlloquent du
générel Motus,

Archives Anne Goscinny

a. Dans le découpage, repérez les compléments de lieu que le scénariste emploie pour guider

le dessinateur.

LA DAFATR

s 'SUI’ cette eatrade’ sont gx=- o DE CBS DELX WFAMES [§

MATS PUISQUON

Observez cette case extraite de la planche 23, dans laquelle on assiste au départ
des deux amis, qui s’éloignent de la ville de Lugdunum.

¥ You!Le rriraT ancoruTiLPALL-

QUEIBLESLS [ Z'eaT vous qut
PERDEZ Tous Zms CallLoux?
TENEZ, JE LBS Al RAMASSES

PECURION, IE
VEUX SORTIR /

NE NOus
ENERVONS

Décrivez la ville et le paysage
de maniére précise.

Vous DT JUB Nows g
SOMMES PLEXUS.. S

«on voit». Pour chacun des éléments
de décor suivants, vous emploierez
un verbe permettant de le décrire :

- une route / mener

- un pont / enjamber

- la ville / s'étendre

- des maisons / s'aligner

- un temple / s'élever

- des colonnes / se dresser

I ENTad I [ =% Vous éviterez d’écrire «ily a» ou

b. Rédigez quelques phrases supplémentaires a la suite du découpage, pour décrire les éléments IVous ajouterez des compléments de lieu : au loin, a U'horizon, sur la colline, au pied
de décor que le dessinateur a ajoutés sur les bords de la case. Vous commencerez par : de la colline, au bord du fleuve...

«Sur les cotés de la place, il y a/on voit.... ».

EVALUATION FiNALE

[U VA TEFALLOIR UNE BONNE DOSE DEPOTION MAGIQUE POUR
ACCOMPUIR CETTE DERNIERE TACHE!

TRES IMPORTANT : Lorsque vous avez
terminé une étape, vous devez
impérativement me présenter votre
passeport gaulois pour valider votre
» étape. Tant que celui-ci n'est pas
tamponné, vous ne pouvez pas passer a
la suite. Vous serez évalués a chaque
étape du projet.

Exemple : une route / mener = Une route méne jusqu’a la ville de Lugdunum.

En bindme, vous allez réaliser votre propre planche de bande dessinée ! Vous allez devoir reprendre tous les

éléments que nous avons étudiés en classe. Il va falloir suivre les étapes suivantes :

1.BROUILLON - Au cours de leur tour de Gaule, Astérix et Obélix font étape a Labrit : Qui vont-ils rencontrer ?
Est-ce un ennemi ou un allié ? Que vont gagner ou perdre nos héros a la fin de cette aventure ? Quelle spécialité
locale vont-ils rapporter ? Vous pouvez reprendre la carte d'identité de l'un de vos personnages.

2.SCENARIO - Comme René Goscinny, écrivez votre péripétie (aventure) dans le détail (maximum une feuille).
Pensez a reprendre les expressions, les adjectifs, les verbes de parole et les difféerents compléments que nous
avons étudiés. Attention a écrire correctement et proprement. Les dialogues doivent étre entierement rédigés.

3.DECOUPAGE - Il va falloir découper votre scénario pour connaitre le nombre de vignettes nécessaires sur votre
planche, leurs tailles et les différentes bulles dont vous aurez besoin.

4.DESSIN - Il est temps de placer vos bulles et de dessiner votre bande dessinée ! Si vous ne vous sentez pas a

l'aise en dessin, vous pouvez chercher sur internet et imprimer des images d'Astérix et Obélix.



Notre idée respecte les consignes suivantes :

[:] Astérix et Obélix sont les personnages principaux de notre aventure
(ou au moins un des deux).

E] Ils rencontrent un personnage que vous avez imaginé (nom, fonction,
tenue, traits physique, traits de caractere).

E] On comprend rapidement qu'il s'agit d'une bonne ou d'une mauvaise

rencontre.
(] Notre idée est courte, elle peut tenir sur une planche.

D Notre aventure se passe a Labrit.

D Notre projet est cohérent, simple a comprendre pour le lecteur.
D A la fin de notre aventure nos héros gagnent ou perdent quelque

chose.

Notre découpage respecte les consignes suivantes :

Notre récit respecte les éléments validés lors de l'étape du brouillon. E] Notre récit tient sur une planche

Notre texte tient sur une page. Notre découpage est respecte notre scénario.

Notre rédaction comporte une description du lieu et des personnages. D Nos choix de vignettes et de bulles sont cohérents avec le message que nous

[
[
[
D Nos phrases sont construites correctement.
[
[

souhaitons faire passer.
Nous avons éte attentif a la grammaire : accords, conjugaison, orthographe. Nous savons comment nous allons réaliser notre planche :

Nous avons repris les différents éléments étudiés en e Collage
classe : adjectifs - compléments de lieu, de temps et de Q’Nﬂ e Dessin
maniére - périphrases - éléments comiques - verbes de %@ O

parole variés. . il

D Nos dialogues sont construit correctement. N / \ ,_
/‘f ,'E é%




ACTEVITE AV FiL DE LA LECTURE - LE VOYAGE D'ASTERIX €T OBELIX 2)

a. Dans la derniere planche de l'album, les deux Gaulois montrent a
Fleurdelotus les spécialités qu'ils ont rapportées. Quel intérét cette

Au fil de ta lecture, retrouve chaque étape du récit en répondant aux questions du tableau ci- . ,
vignette présente-t-elle pour les lecteurs ?

dessous.
, b. Les aventures des deux amis ont-elles apporté quelque chose de
. . . ) Planches de l'album : . . .
Etapes du récit Questions nouveau aux villageois ? Leur vie a-t-elle changé ?
correspondantes
- Au début de Ualbum, 3 quelles occupations c. As-tu déja lu ou vu d'autres missions d'Astérix ? Si oui, comment se
. ' . i ?

les Romains [planche 1) et les Gaulois termine chacune de ses aventures 7
La situation initiale : [planche 2) se consacrent-ils ?
la situation des héros au début - Quels mots, employés dans la premiere n°1a2
de 'aventure vignette de chacune des deux planches,

montrent que leurs habitudes n’ont pas

encore été perturbées ?

P MOTS & EXPRESSIONS
QUE JENE COMPRENDS PAS
L'élément declencheur . , »
lﬂu perturbateur] . - '::JUE'. probler;lne TUUSSE AStE{;lX et ﬁbEllK n‘} ____________ a. . = =
le probleme que les héros doivent a entreprendre leur voyage ? Quelle est
regler et qui declenche l'aventure desormais leur mission *
- Dans quelle ville a lieu la premiére étape

Le déroulement : de leur voyage ?
U'ensemble des actions menees - Quelle est la derniére ville dans laquelle ‘
par les héros pour surmonter ils se trouvent avant de rentrer chezeux?  N%.... A
des obstacles et accomplir - Le plus souvent, a quel danger doivent-ils
leur mission échapper a chaque étape de leur voyage ?
Le dénouement : F ,
le moment otl les héres Quel dernier obstacle les héros surmontent- "o 5 =
surmontent le dernier obstacle ils avant de rentrer dans leurvillage? 7T o
et réglent leur probléme Qu'arrive-t-il a Fleurdelotus ?
La situation finale : 3 . _ , ,
la situation des héros 3 La fin A la fin de l'album, dans quelle situation n°._._.
de l'aventure les héros se trouvent-ils ?




