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Cartaventura
	

au	collège	

Dossier pédagogique réalisé par Ophélie Gibert et BLAM ! 



 

Règles	du	JE
U
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• PIOCHEZ LA CARTE 1  • GARDEZ CETTE 
CARTE AU DESSUS DU PAQUET 



 

Grèce,	an	77
0	avant	Jésu

s	Christ.

Je	 suis	 Hom
ère,	 conteur

	 itinérant.	 J
e	 voyage	 et

chante	les	e
xploits	de	cé

lèbres	héros
	de	ville	en

ville.	 Tu	 as
	 sans	 dout

e	 déjà	 ente
ndu	 parler

d’Achille	 et	
son	 petit	 pr

oblème	 au	 talon	
?	 Ou

bien,	d’Ulyss
e	qui	éprouv

e	quelques	d
ifficultés	à

retrouver	 le
	 chemin	 de	 sa	 maison	 ?	 Tou

s	 ces

récits,	j’en	s
uis	l’auteur	!
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Il	y	a	un	dét
ail	que	 j’ai	o

ublié	de	te	p
réciser,	 je

suis	aveugle
…	Plus	myope	qu’une	

taupe	!	J’ai	u
ne

excellente	
mémoire	 en	 ce	 qui	 concerne	 les

histoires,	mais	j'éprouve
	beaucoup	d

e	difficultés

à	m’orienter.	Co
mme	Ulysse,	j’ai

	beaucoup	d
e	mal

à	rentrer	ch
ez	moi.	Je	me	trouve	act

uellement	à

Athènes	 et	
je	 voudrais	

moi	 aussi	 me	 rendre	 à

Ithaque.	Peu
x-tu	m’aider	?
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Athènes
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2 Athènes



3 Le palais
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RENCONTRER LE ROI THÉSÉE
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• GARDEZ CETTE CARTE (3) DEVANT VOUS

 

"Homère,	 c’est	 un	 honneur	 de	 faire
votre	connaissance	 !	 J’ai	écouté	avec
beaucoup	 d’intérêt	 toutes	 vos
merveilleuses	 histoires	 !	 Je	 suis	 l’un
de	 vos	 plus	 grands	 fans.	 Je	 me	 suis
d’ailleurs	 inspiré	 de	 vos	 récits	 pour
vaincre	le	Minotaure.	Pour	vous	aider
à	 rentrer	 chez	 vous,	 je	 tiens	 à	 vous
offrir	 les	 Talaria	 d’Hermès.	 Si	 vous
devez	 emprunter	 des	 routes,	 vous
pourrez	 vous	 déplacer	 plus
rapidement."

Les Talaria



Port d'Athènes4

DISCUTER AVEC LE PÊCHEUR
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Vous	 souhai
tez	 vous	 ren

dre	 à	 Ithaqu
e	 ?	 Je	 dois

faire	 une	 livraison	 à	 Sparte.	 C’est	 pas

exactement	 là	 où	 vo
us	 allez,	mais	 c’est	 dan

s	 la

direction.	
Qui	 sait,	 là-bas,	 vous	 pourrez

rencontrer	
quelqu’un	

qui	 pourra	 vous	 y

conduire.
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puissant	 so
ldat,	 prêt	 à

	 défendre	 s
on	 peuple.

C’est	 pour	 cela	 qu’il	 n’y	 a	 aucune	 muraille.

L’armée	spartiate
	est	la	plus	

puissante	de
	toute

la	 Grèce.	 Ici,	 il	 va	 falloir	 faire	 preuve	 de

prudence	 et
	 de	 respect

,	 si	 vous	 ne
	 voulez	 pas

finir	au	bout
	d’une	lance…

Maintenant,	 il
	 va	 falloir	 tr

ouver	 quelq
u’un	pour

nous	 condu
ire	 jusqu’à	

Ithaque.	 La
	 route	 est

encore	 long
ue.	 Homère	 connaît	

bien	 la	 ville
	 de

Sparte	 et	 s
es	 habitant

s,	 il	 en	 par
le	 d’ailleurs

dans	 L’Iliade.	 Il	 doit	 sans	 doute	 pouvoir

demander	de	l’ai
de	au	roi	Ménélas.	

Nous	voilà	a
rrivés	à	Spar

te,	l’une	des
	cités	les

plus	 puissa
ntes	 de	 la	

Grèce	 antiq
ue.	 Ici,

l’éducation	e
st	obligatoir

e.	Dès	 le	plu
s	 jeune

âge,	on	appr
end	à	deven

ir	un	hoplite
,	un
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Sparte
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ECHANGER AVEC UN HOPLITE

Portes de la ville



Vous	comptez	vous	re
ndre	à	Ithaq

ue	?	Comme	le

Ulysse	de	vo
s	récits	?	Alo

rs,	j’ai	un	co
nseil	à	vous

donner	 pou
r	 la	 suite	 d

e	 votre	 voya
ge.	 Si	 vous

prenez	 la	m
er	et	que	vo

us	vous	retr
ouvez	nez	à

nez	 avec	 Ch
arybde	 et	 S

cylla,	 ne	 ten
tez	 pas	 de

combattre	 Charybde.	 Vous	 êtes	 certains	 de

mourir.	 En	 p
assant	 le	 p

lus	 près	 po
ssible	 de

Scylla,	 vous	
avez	 une	 ch

ance	de	 vou
s	 en	 sortir.

C’est	ce	qui	
m’a	sauvé	la	v

ie	lors	de	m
on	dernier

voyage	avec	
mes	compagnons.
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SE PRÉSENTER À MÉNÉLAS

Palais
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"La	mer	est	redou
table.	Elle	re

gorge	de	da
ngers

et	 de	 créatures	
terrifiantes.

	 Les	 jeunes

Spartiates	d
oivent	se	re

ndre	au	stad
e	d’Olympie

pour	 partici
per	 aux	 Jeu

x	 olympiques.	 Vou
s	 ne

serez	 plus	 très	 loin	 d’Ithaque.	 Certains	 s’y

rendent	à	pi
eds	en	trave

rsant	l’Arcad
ie.	La	route

est	 plus	 longue	 mais	 sécurisée.	
Les	 plus

courageux	
passent	 par

	 la	 mer	 Ionienne
.	 Le

chemin	 est	 plus
	 rapide,	 c’e

st	 sûr,	 mais	 plus

risqué.	À	vou
s	de	voir	ce	q

ue	vous	préf
érez."

"Mon	 ami	 !	 Cela	 fait
	 longtemps	 que	 je	 n

e

t’avais	 pas	
vu	 !	 Ma	 femme,	 Hélène,	 v

ient

enfin	 de	 m'être	 rendu.
	 Depuis	 la	 f

in	 de	 la

guerre	 de	 T
roie,	 elle	 a

	 mis	 huit	 long
ues

années	à	ren
trer	à	la	maison…	Va	la	voir	!

EMPRUNTER LA 
ROUTE TERRESTRE

NAVIGUER SUR LA 
MER IONIENNE

• PIOCHEZ 8
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SI TU POSSÈDES LES TALARIA D’HERMÈS 

 La	 route	 es
t	 longue.	 H

omère	 n’est	 p
lus

tout	 jeune,	 il	 éprouve	 de	 grandes

difficultés	à	
suivre	la	cad

ence.	Il	n’a	p
lus

Vous	n'avez	
pas	le	choix

,	Homère	est	épui
sé.	Il

faut	vous	ré
soudre	à	pou

rsuivre	la	ro
ute	par	la

mer.	 Dès	 le	 le
ndemain,	 vous	 em

barquez	 dan
s

le	premier	navire	en
	direction	d'O

lympie.

l’énergie	 d’u
n	 jeune	 Spa

rtiate	 !	 Sou
dain,	 vous

vous	souven
ez	du	cadeau

	fait	par	Thé
sée	lors	de

votre	 dépar
t	 d’Athènes	

:	 les	 Talaria
	 d’Hermès	 !

Vous	vous	e
mpressez	de	 l

es	chausser
	aux	pieds

d’Homère	afin	que
	 celui-ci	 pui

sse	 voyager	
à	 vos

côtés	 sans	 difficulté.	 Grâce	 à	 ces	 sandales

magiques,	vou
s	rejoignez	r

apidement	Olympie.

• RETOURNEZ CETTE CARTE (8)
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"Si	 vous	 êtes	
des	 admirateurs,	 il

faut	 absolument	 que	 vous
	 alliez

visiter	 le	 temple	 de	 Zeus.	 M
es	 12

travaux	y	sont
	représentés	!	

Ce	fut

un	 plaisir	 de	
discuter	 avec	

vous

mais	 je	 dois	 vou
s	 laisser.	 Les	

Jeux

vont	bientôt	d
ébuter	et	 je	n'

ai	pas

envie	de	loupe
r	l'ouverture	!"

Alors	 que	 vo
us	 vous	 app

rêtiez	 à	 ren
trer	 dans

la	ville,	vous
	apercevez	le

	célèbre,	que
	dis-je,	le

légendaire	
Hercule	 !	 Vous	 ne	 pouvez	 pas

résister	à	l'e
nvie	de	le	sa

luer.
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COMBATTRE
CHARYBDE

COMBATTRE
SCYLLA

• RETOURNEZ CETTE 
CARTE (9) 
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											Le	voy
age	se	passe

	calmement.	Les	jeun
es

Spartiates	
sont	 impatients	 de	 prouver	 leur

valeur	 aux	
Jeux	 olympiques	 et	

de	 défendre

l’honneur	de
	la	ville	de	S

parte.	Vous	
pensez	être

à	 l’abri	 de	
tout	 danger

	 lorsque	 so
udain,	 vous

vous	 retrou
vez	 face	 au

x	 terribles	
Charybde	 et

Scylla.	 Un	 to
urbillon	 red

outable,	 qui
	 peut	 vous

avaler	 en	 u
ne	 seule	 bo

uchée	 et	 un
e	 immense

falaise	 prête
	 à	 broyer	 vo

tre	 navire.	 V
ous	n’avez

pas	le	choix
,	il	va	falloir

	affronter	l’u
ne	des	deux

créatures.	H
omère	est	le	pl

us	âgé	et	le	
plus	sage

du	 groupe.	
C’est	 à	 lui	 q

ue	 revient	 l
a	 charge	 de

prendre	une
	décision.
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Vous	 décide
z	 d’affronter

	 le	 gouffre.	
Malgré	 vos

efforts	 pour
	 lui	 échappe

r,	 il	 n’y	 a	 ri
en	 à	 faire.

Vous	 foncez
	 au	 fond	 d

es	 abysses…
	 Vous	 ne

verrez	jamais	Ithaque.

 
• VOUS AVEZ PERDU

 



10 Vous	 vous	 d
irigez	 vers	

la	 falaise.	 C
ertains

membres	 de	 l’équipage	
passent

malheureusem
ent	 par-dessus	

bord…	 Mais

les	 Spartiate
s	 sont	 de	 b

ons	 navigate
urs.	 Ils

parviennent
	à	 redresser

	 le	navire	et
	évitent

Scylla	de	jus
tesse.	

 
• PIOCHE 11

 

FAIRE DEMI-TOUR GARDER LE CAP 
VERS OLYMPIE

• RETOURNEZ CETTE 
CARTE (10) 

Alors	 que	 le
	 bateau	 est

	 en	 train	 de
	 s'éloigner,

vous	entend
ez	des	compagnons	app

eler	à	l'aide.

Ils	 vous	 su
pplient	 de	

venir	 les	 sa
uver.	 Vous

disposé	de	t
rès	peu	de	t

emps	pour	pren
dre	une

décision.



Vous	 revene
z	 sur	 vos	 p

as	 afin	 de	
sauver	 les

soldats	 tombés	 à	 l'eau.	 Les	 vagues	 vous

entraînent	in
évitablement	vers	la	fa

laise.

Les	courage
ux	Spartiate

s	se	jettent	
à	l'eau	pour

tenter	 de	 sa
uver	 leurs	 c

ompagnons,	mais	 entre

le	 courant	 et	 leur	 équipement	 militaire

extrêmement	 lourd,	 il	 s'agit	 d'une	 mission

suicide.	 Vot
re	 bonté	 d'â

me	 vous	 a	 pe
rdu.	 Vous

n'auriez,	hél
as,	jamais	dû	rebro

usser	chemin.
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Vous	 vous	 t
rouvez	 à	 Oly

mpie,	 connue	
pour	 ses

Jeux	en	l'hon
neur	de	Zeus

.	Les	athlète
s,	les	juges

et	 le	 public	 sont	 rassemblés	 au	 stade.

L’ambiance	 est	 f
estive.	 Des	

jeunes	 hommes	 de

toutes	 les	 cités	 grecques	 sont	 venus	 pour

s'affronter	
à	 travers	 d

es	 épreuves
	 sportives.

Chacun	souh
aite	 faire	 la

	 fierté	de	sa
	cité.	Peut-

être	 que	 l’un	 d’entre	 eux	 est	 originaire

d’Ithaque…	 C’est	 sans
	 doute	 l’oc

casion	 rêvé
e

pour	ramener	Homère	chez	lui	
!
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	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 P
arfois,	 le	de

stin	est	bien
	 fait	 !	Une

famille	originair
e	d’Ithaque	

se	 trouve	 ju
stement

à	 côté	 de	 v
ous	 dans	 le

	 public.	 Elle
	 reconnaît

immédiatement	 le	 vieux
	 conteur.	 C

elle-ci	 vous

propose	de	r
entrer	ensem

ble	à	la	fin	d
es	Jeux.	Il

ne	vous	rest
e	plus	qu’à	p

rofiter	du	sp
ectacle	et	à

encourager	v
os	athlètes	p

référés.

Après	 plusie
urs	 semaines	 de	 voy

age,	 vous	 vo
ilà

enfin	arrivés
	à	Ithaque.	L

es	habitants
	de	la	cité

sont	 ravis	 d
e	 retrouver

	 Homère,	 leur	 cé
lèbre

conteur.	Il	v
a	pouvoir	in

venter	de	no
uveaux	vers

pour	 chante
r	 ses	 avent

ures	 à	 vos	
côtés.	 Vous

entrez	dans
	 la	 légende.	

Vous	êtes	dé
sormais	un

héros	 /	 une
	 héroïne.	 T

oute	 la	 Grè
ce	 antique

connaît	votr
e	nom	et	vante	vos

	exploits.	
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• BRAVO VOUS AVEZ GAGNEZ !



Ecrivez	ci-de
ssous	l'intro

duction	

de	l'histoire.
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